
小学生向けプログラム 

進行表： 

 

時間 詳細 

13:00～13:10 

◆導入（10分） 

 

・主催挨拶 

・講師自己紹介 

・アイスブレイク 

・全体の流れ・グラウンドルールの確認 

13:10～13:40 

◆課題設定（30分） 

 

・身の回りの商品・サービスがどれも「誰かの困りごとを解決している」という

ことを知る 

・自分自身や身の回りに目を向け、グループで今回のワークショップで解決する

困りごとを1つ決める 

13:40～14:00 

◆情報収集（20分） 

 

・困りごとを抱えている人が、今その困りごとをどうやって解決しているのかを

グループで考える 

・新しいアイディアも基本的には既存のアイディアの掛け算であることを知る 

14:00～14:10 ◆休憩（10分） 

14:10～14:40 

◆整理・分析（30分） 

 

・アイディア発想法を用いて、選んだ困りごとを解決する方法（= 商品・サービ

ス）を考える 

・考えた商品・サービスのイメージ図（下書き）を作成する 

14:40～16:40 

◆まとめ・発表（120分）※適宜グループで休憩を挟む 

 

・考えたアイディアを紙芝居で発表する準備をグループで行う 

・紙芝居を全体の前で発表する 

16:40～17:00 

◆振り返り（20分） 

 

・アントレプレナーシップとは何か、それが起業家だけでなく全ての人にとって

必要なものであることを知る 

・学び・発見の振り返り 

 

 

 

 



教員向け研修 

進行表： 

 

時間 詳細 

13:00～13:10 

◆オープニング（10分） 

 

・主催挨拶 

・講師自己紹介 

・アイスブレイク 

・全体の流れ・グラウンドルールの確認 

13:10～14:00 

◆小学生向けアントレプレナーシップ教育セミナー体験（50分） 

 

・小学生向けアントレプレナーシップ教育セミナー概要説明 

・小学生向けアントレプレナーシップ教育セミナー体験 

14:00～14:10 ◆休憩（10分） 

14:10～15:00 

◆アントレプレナーシップ教育概論（50分） 

 

・小学生向けアントレプレナーシップ教育セミナーの効果解説 

・アントレプレナーシップ教育の概要や魅力、事例紹介 

・アントレプレナーシップ教育の自校への導入方法考案 

・質疑応答 

15:00～15:10 ◆休憩（10分） 

15:10～16:00 

◆交流会（50分） 

 

・交流 

・ネットワーキング 

 


